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Actualización de las normas generales de 2023 a 2024
Los cambios sustanciales y las adiciones a las normas están marcados en amarillo. Debido algran número de cambios, no se incluye una lista. Los dos cambios más importantes son:

· Introducción de dos bolas moradas, que se cuentan como -2 bolas en la puntuación.
· Apertura de la competición a los controladores Arduino y a los elementos deconstrucción que no sean de LEGO.

Además, tenga en cuenta que durante la temporada puede haber aclaraciones o adiciones alas reglas, que se pueden encontrar en la sección oficial de Preguntas y Respuestas de lapágina web de la WRO. Las respuestas son complementarias al reglamento.
Encontrará las preguntas y respuestas de la WRO 2024 en esta página:https://wro-association.org/competition/questions-answers/
IMPORTANTE: Uso de este documento en torneos nacionalesLas reglas de este documento se utilizan para el juzgamiento en eventos internacionales.
Este documento de reglas está hecho para todos los eventos WRO alrededor del mundo, pero para lascompeticiones nacionales, un Organizador Nacional WRO tiene el derecho de adaptar estas reglasinternacionales para ajustarse a las circunstancias locales. Todos los equipos que participen en unacompetición nacional de la WRO deberán utilizar el Reglamento General proporcionado por suOrganizador Nacional.

https://wro-association.org/competition/questions-answers/
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1. Información General
IntroducciónEn la categoría WRO RoboSports los equipos diseñan robots que compiten con los robots deotro equipo.En un partido, dos equipos tienen cada uno 2 robots en el campo de juego. Los robots estánprogramados para jugar de forma autónoma y colaborar entre sí siempre que sea posible. Eldeporte que practican los robots cambia cada 4-5 años.
Áreas de interésCada categoría y juego de la WRO se centra especialmente en el aprendizaje con robots. Enel WRO Double Tennis Game, los alumnos se centrarán en desarrollarse en las siguientesáreas: - Habilidades de codificación más avanzadas (repetición de algoritmos para una buenajugabilidad).- Comunicación entre robots y planificación de acciones colaborativas.- Orientación del robot sobre el terreno en un entorno con otros robots que se mueven.- Conocimientos generales de ingeniería (construcción de robots que puedanempujar/disparar objetos de determinados tamaños) y cinemática avanzada (robotsomnidireccionales).- Aplicación de imágenes mediante cámaras y sensores.- Estrategia y táctica cambiantes en función del comportamiento del robot adversario.- Trabajo en equipo, comunicación, resolución de problemas y creatividad.
Aprender es lo más importanteWRO quiere inspirar a estudiantes de todo el mundo en materias relacionadas con STEM yqueremos que los alumnos desarrollen sus habilidades a través de un aprendizaje lúdico ennuestras competiciones. Por eso, los siguientes aspectos son clave en todos nuestrosprogramas de competición:

v Los profesores, padres u otros adultos pueden ayudar, guiar e inspirar al equipo, perono se les permite construir o codificar/programar el robot.
v Los equipos, entrenadores y jueces aceptan nuestros Principios Rectores de la WRO yel Código Ético de la WRO para garantizar una competición justa y gratificante paratodos.
v El día de la competición, depende de los equipos, entrenadores y jueces que juntosofrezcan un evento divertido y justo.

Más información sobre el Código Ético de la WRO en el link.wro-association.org/Ethics-Code.
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2. Definición de equipo y grupos de edad
2.1. Un equipo está formado por 2 o 3 estudiantes.2.2. Un equipo está dirigido por un entrenador.2.3. 1 miembro del equipo y 1 entrenador no se consideran un equipo y no puedenparticipar.2.3.1. Un equipo sólo puede participar en una de las categorías de la WRO en unatemporada.2.4. Un estudiante sólo puede participar en un equipo.2.5. La edad mínima de un entrenador en un evento internacional es de 18 años.2.6. Los entrenadores podrán trabajar con más de un equipo.2.7. El grupo de edad para esta categoría se define como estudiantes de 11 a 19 años. (Enla temporada 2024: años de nacimiento 2005-2013)2.8. La edad máxima indicada representa la edad que el participante cumple en el añonatural de la competición, no su edad el día de la competición.
3. Responsibilidades y tareas del equipo
3.1. Un equipo debe jugar limpio y ser respetuoso con los equipos, entrenadores, jueces yorganizadores de la competición. Al competir en la WRO, los equipos y entrenadoresaceptan los Principios Rectores de la WRO que se pueden encontrar en: link.wro-association.org/Ethics-Code.3.2. Todos los equipos y entrenadores deben firmar el Código Ético de la WRO. Elorganizador de la competición definirá cómo se recoge y firma el Código Ético.3.3. La construcción y la codificación del robot sólo pueden ser realizadas por el equipo. Latarea del entrenador consiste en acompañarles, ayudarles en cuestiones deorganización y logística y apoyar al equipo en caso de preguntas o problemas. Elentrenador no puede participar en la construcción y programación del robot. Esto seaplica tanto al día de la competición como a la preparación.3.4. No está permitido que un equipo se comunique de ninguna manera con personas fueradel área de competición mientras ésta se esté desarrollando. Si la comunicación esnecesaria, deberán pedir permiso a un juez, quien podrá permitir que los miembros delequipo se comuniquen con otras personas, bajo la supervisión de un juez.3.5. Los miembros de los equipos no podrán llevar ni utilizar teléfonos móviles (celulares) niningún otro dispositivo de comunicación en el área de competición.3.6. Cualquier instrucción que se dé al robot durante un partido sólo puede proporcionarseen forma de programa. No se permite la introducción de datos mediante la interacciónde un miembro del equipo/entrenador/personas ajenas a la competición con las partesfísicas, sensores u otros componentes electrónicos del robot.3.7. Está prohibido destruir o manipular el campo de juego/mesas de competición, losmateriales o los robots de otros equipos.3.8. No está permitido utilizar una solución (hardware y/o software) que sea (a.) igual odemasiado similar a soluciones vendidas o publicadas en línea o (b.) igual o demasiadosimilar a otra solución en la competición y que claramente no sea el trabajo propio delequipo. Esto incluye soluciones de equipos de la misma institución y/o país.
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3.9. Si existe una sospecha en relación con las reglas 3.3 y 3.8, el equipo será sometido auna investigación y podrá aplicarse cualquiera de las consecuencias mencionadas en3.10. Cuando proceda, la regla 3.10.3 puede utilizarse para impedir que el equipoinvestigado pase a la siguiente fase de la competición, incluso si el equipo ganaría lafase de la competición en la que se ha detectado la posible infracción de la regla..3.10. Si se rompe o viola alguna de las reglas mencionadas en este documento, los juecespueden decidir una o más de las siguientes consecuencias. Antes de tomar unadecisión, un equipo o miembros individuales del equipo pueden ser entrevistados paraaveriguar más sobre la posible violación de las reglas. La entrevista puede incluirpreguntas sobre el robot o el programa.3.10.1. Un Equipo no podrá participar en un partido y perder por 8:-4.3.10.2. Un equipo puede no ser autorizado a participar en un partido y obtiene 0 puntos, elotro equipo obtiene 3 puntos.3.10.3. Un equipo puede ser descalificado completamente de la competencia.
4. Documentos del Juego y Jerarquia de Reglas
4.1. Cada año, la WRO publica una nueva versión de las reglas generales para estacategoría que incluye la descripción definitiva del Juego de Tenis Doble de la WRO.Estas reglas son la base para todos los eventos internacionales de la WRO.4.2. Durante una temporada, la WRO puede publicar Preguntas y Respuestas (P&R)adicionales que pueden aclarar, ampliar o redefinir reglas en los documentos de reglasgenerales y de juego. Los equipos deberán leer estas Preguntas y Respuestas antes dela competición.4.3. El documento de reglas generales y las preguntas y respuestas pueden ser diferentesen un país debido a adaptaciones locales a través del Organizador Nacional. Losequipos deben informarse sobre las reglas que se aplican en su país. Para cualquierevento internacional de la WRO, sólo es relevante la información que la WRO hapublicado. Los equipos clasificados para cualquier evento internacional WRO debeninformarse sobre las posibles diferencias con sus reglas locales.4.4. El día de la competición, se aplicará la siguiente jerarquía de normas:4.4.1. El documento de normas generales proporciona la base para las normas de estacategoría.4.4.2. Las preguntas y respuestas pueden anular las reglas de los documentos de reglasgenerales y de juego.4.4.3. El juez del día de la competición tiene la última palabra en cualquier decisión.
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5. WRO Tenis Doble – Descripción del Juego y campo de juego
Cada partido del desafío es para dos equipos de estudiantes. Cada equipo de estudiantesprepara dos robots. Ambos robots operan en la misma mitad del campo y su objetivo escolaborar en la tarea común: empujar todas las bolas naranjas de su mitad a la mitad del otroequipo.
Inicialmente, cada mitad del campo contiene 4 pelotas naranjas y 1 pelota morada. Durante elpartido, se empujarán pelotas naranjas de una mitad a otra. Además de empujar las pelotasnaranjas iniciales, los robots del equipo deben encontrar constantemente nuevas pelotasnaranjas enviadas desde la otra mitad por los robots del equipo contrario. En cuantoencuentran estas pelotas del equipo contrario, los robots deben planificar y realizar accionespara empujar estas pelotas naranjas de vuelta. Por otro lado, la pelota morada debepermanecer en su propia mitad del campo de juego. Las pelotas naranjas se cuentan como 1 ylas moradas como -2, y el equipo con el número más bajo al final gana ese partido.
Un partido dura como máximo 2 minutos y al final del partido el ganador se determina por elnúmero de bolas naranjas y moradas en cada uno de los lados del campo de juego
En Deportes Robóticos, los jueces tienen un papel más activo, ya que también deben decidiren determinadas situaciones durante el partido. Esto forma parte de la práctica deportiva.
El siguiente gráfico muestra el campo de juego con los objetos de juegos.

Figure 1. Campo de juego detallado.


